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CYCLE @

=» 4 grands themes
=» 9 attendus de fin de cycle

* Imaginer des solutions en
réponse aux besoins,
matérialiser des idées en
intégrant une dimension
design.

* Reéaliser, de maniére
~_ collaborative, le prototype
- d’un objet communicant.

* Comprendre le fonctionnement
d’un réseau informatique

*Ecrire, mettre au point et
exécuter un programme.
Linformatique

etla

programmation

Les objets

techniques, les *Comparer et commenter les
services et les évolutions des objets et

changements SyEEmes: L
induits dans la *Exprimer sa penseée a |'aide
iz d’outils de description
societe adaptés,

*Développer les bonnes
pratiques de |'usage des
objets communicants.

La modélisation
et la simulation
des objets et
systemes

. I | 2
il techniques

fonctionnement et la
structure d’un objet.

¢ Utiliser une modélisation
et simuler le
comportement d’un objet.

=» 7 compétences principales

e Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques
e Concevoir, créer, réaliser

e S'approprier des outils et des méthodes

e Pratiquer des langages

e Mobiliser des outils numériques

e Adopter un comportement éthique et responsable
e Sesituer dans I'espace et dans le temps
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TECHNOLOGIE - Cycle 4
Compétences travaillées

Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques D4

Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procédure, un protocole.

Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte.

Rechercher des solutions techniques a un probléme posé, expliciter ses choix et les communiquer en argumentant.
Participer a I'organisation et au déroulement de projets.

Concevoir, créer, réaliser D4

Identifier un besoin et énoncer un probléme technique, identifier les conditions, contraintes (normes et réglements) et
ressources correspondantes.

Identifier le(s) matériau(x), les flux d’énergie et d’'information dans le cadre d’une production technique sur un objet et
décrire les transformations qui s’operent.

S’approprier un cahier des charges.

Associer des solutions techniques a des fonctions.

Imaginer des solutions en réponse au besoin.

Réaliser, de maniére collaborative, le prototype de tout ou partie d’'un objet pour valider une solution.
Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques pour des appareils nomades.

S’approprier des outils et des méthodes D2

Exprimer sa pensée a l'aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux
(représentations non normées).

Traduire, a l'aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de
schémas.

Présenter a I'oral et a I'aide de supports numériques muitimédia des solutions techniques au moment des revues de projet.

Pratiquer des langages D1.3

Décrire, en utilisant les outils et langages de descriptions adaptés, la structure et le comportement des objets.
Appliquer les principes élémentaires de I'algorithmique et du codage a la résolution d’un probléme simple.

Mobiliser des outils numériques D2

Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’'un objet.
Organiser, structurer et stocker des ressources numériques.

Lire, utiliser et produire des représentations numériques d’objets.
Piloter un systéme connecté localement ou a distance.

Modifier ou paramétrer le fonctionnement d’un objet communicant

Adopter un comportement éthique et responsable D3, D5

Développer les bonnes pratiques de 'usage des objets communicants
Analyser I'impact environnemental d’'un objet et de ses constituants.
Analyser le cycle de vie d'un objet.

Se situer dans I'espace et dans le temps D5

Regrouper des objets en familles et lignées.
Relier les évolutions technologiques aux inventions et innovations qui marquent des ruptures dans les solutions techniques.



L’EVALUATION DU SOCLE 400 POINTS

Le socle commun de connaissances, de compétences et de culture,
c'est ce que votre enfant doit savoir a la fin de sa scolarité obligatoire
(al'age de 16 ans).

Alafin de I'année,

les professeurs évaluent
les acquis des éléves
prévus par le socle.

IIs utilisent les

4 appréciations suivantes
qui correspondent chacune
aun nombre de points.
C'est leur addition qui
donne le résultat de votre
enfant a I'évaluation.

MAITRISE INSUFFISANTE —> 10 points

MAITRISE FRAGILE — 25 points

MAITRISE SATISFAISANTE —) 40 points

RAPPEL
= DNB

EPREUVEZ

MATHEMATIQUES

Exercices, dont Cortaing assonis
de tableaux ou de schemas,
et un exeroce dinformatique.
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(2 tpeeuves sur bes 3).
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‘e DNB - REPARTITION DES POINTS

c DNB obtenu avec 400 points/800

* mention "Assez Bien" => 480 points / 800
* mention "Bien" => 560 points / 800
“ mention "Trés Bien" => 640 points / 800

Frangais; 100; 13%

Oral; 100; 13% e

Maths; 100; 12%

Autre; 100; 12%

Cont. continu; 400; 50%

Sciencel; 25; 3%

Hist-Géo-EMC; 50; 6%

= Cont. continu

® Maths

w Frangais

oral

B Hist-Géo-EMC

W Sciencel

W Science2

Science2; 25; 3%

EPREUVEZ
HISTOIRE GEOGRAPHIE

ET ENSEIGNEMENT
MORAL ET CIVIQUE

Analyse de documents

et de cartes
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Chague ¢leve peésente un proget
mené en histoire des ans
o dans be cadve Jun EF1 ou
de lun des parcours éducatifs,
Lexpose est sulve dun entretien
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